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Ders Adi D Donemi | Saati Uygula!na Laboratu_va Kredi | AKTS
Kodu Saati r Saati
Algoritma ve ELT 116 1 2 1 0 3 4
Programlama
Dersin Dili Tirkee
Dersin Tiirii Zorunlu Bélim Dersi
Dersin Seviyesi On lisans
Ders Verme Sekli _ Cevrimici (online)
Dersin Ogrenme ve Ogretme Teknikleri Anlatim, Tartisma, Soru Yanit

Dersin Amaci

Bu ders ile 6grencinin, ALGORITMALAR ile ilgili yeterliklerin kazandiriimasi amaclanmaktadir.

Dersin Egitim/Ogrenim Ciktilari

= Programcilia giris ve program akisini tasarlamak
= Kontrol deyimleri, dizi islemleri ve alt programlarla calismak

Dersin Icerigi

Programlamaya giris ve algoritma kavrami, Akis semasi kavrami ve farkli problemler icin akis semalarinin
olusturulmasi, pseudo-code tanimi ve akis semasi ¢iktilarinin karsilastiriimasi, Programlama dilleri hakkinda
bilgiler verilmesi (C, C++, Phyton) ve bu dillere ait uygulamalarin karsilastiriimasi, Aritmetik, atama, iliskisel,
mantiksal, bit tabanli, kosullara bagh operatorlerin kullanimina iliskin 6rnekler, Artirma ve azaltma ve 6zel
operatorlerin kullanimi ve bu operatorler ile yapilmis gesitli uygulamalarin gosterimi, Déngliler ve gesitli
ddngl tlrlerine ait uygulamalar, Bir boyutlu diziler ve bir boyutlu dizilere iliskin gesitli uygulamalar, Matris
yapisi ve matrislere iliskin cesitli uygulamalar, Pointer kavrami ve uygulamalari, Stringler ve uygulamalari,
Grafik kitliphanesi uygulamalari ile geometrik cizimler, Aritmetik fonksiyonlar ve uygulamalarn, Gergek

problemlerin ¢dzimine iliskin gesitli uygulamalar, Arduino ile dis ortam etkilesimli

gerceklestirilmesi.

uygulamalar

Haftalik Konular ve Ilgili On Hazirlik Calismalari

Hafta | Konular On Hazirhk
1 Programlamaya giris ve algoritma Burak T_ungut,_AIgoritma ve Programlama Mantigi
kavrami Paul Deitel, C Ile Programlama
Akis semasi kavrami ve farkl
problemler igin akis semalarinin Burak Tungut, Algoritma ve Programlama Mantigi
2 olusturulmasi, pseudo-code tanimi ve . .
Paul Deitel, C Ile Programlama
akis semasi giktilarinin
karsilagtiriimasi
Programlama dilleri hakkinda bilgiler
3 verilmesi (C,C++,Phyton) ve bu Burak Tungut, Algoritma ve Programlama Mantig
dillere ait uygulamalarin Paul Deitel, C Ile Programlama
karsilagtiriimasi
Aritmetik, atama, iliskisel, mantiksal,
4 bit tabanli, kosullara bagl Burak Tungut, Algoritma ve Programlama Mantig
operatérlerin kullanimina iligkin Paul Deitel, C Ile Programlama
ornekler
Artirma ve azaltma ve &zel
5 operatorlerin kullanimi ve bu Burak Tungut, Algoritma ve Programlama Mantig
operatérler ile yapilmig gesitli Paul Deitel, C Ile Programlama
uygulamalarin gosterimi
6 Déngiiler ve gesitli dongd tiirlerine ait | Burak Tungut, Algoritma ve Programlama Mantig
uygulamalar Paul Deitel, C Ile Programlama
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v Burak Tungut, Algoritma ve Programlama Mantigi
Ara Sinav Paul Deitel, C Ile Programlama

8 Bir boyutlu diziler ve bir boyutlu Burak Tungut, Algoritma ve Programlama Mantig
dizilere iliskin cesitli uygulamalar Paul Deitel, C Ile Programlama

9 Matris yapisi ve matrislere iligkin Burak Tungut, Algoritma ve Programlama Mantigi
cesitli uygulamalar Paul Deitel, C Ile Programlama

10 Burak Tungut, Algoritma ve Programlama Mantig
Pointer kavrami ve uygulamalari Paul Deitel, C Ile Programlama

11 Burak Tungut, Algoritma ve Programlama Mantig
Stringler ve uygulamalan Paul Deitel, C Ile Programlama
Grafik kitiphanesi uygulamalari ile Burak Tungut, Algoritma ve Programlama Mantigi

12 I . .
geometrik gizimler Paul Deitel, C Ile Programlama

13 Aritmetik fonksiyonlar ve Burak Tungut, Algoritma ve Programlama Mantig
uygulamalan Paul Deitel, C Ile Programlama

14 Gergek problemlerin ¢oziimiine iligkin | Burak Tungut, Algoritma ve Programlama Mantigi
cesitli uygulamalar. Paul Deitel, C Ile Programlama
Arduino ile dis ortam etkilesimli Burak Tungut, Algoritma ve Programlama Mantigi

15 - . . .
uygulamalar gerceklestirilmesi Paul Deitel, C Ile Programlama

e Burak Tungut, Algoritma ve Programlama Mantigi
Genel (Final) Sinav Paul Deitel, C Ile Programlama

Kaynaklar (Ders Kitabi ile Yardimi Kitaplar)

Burak Tungut, Algoritma ve Programlama Mantigi

Paul Deitel, C ile Programlama

Degerlendirme Sistemi

Caligmalar Sayi Katki Payi
Devam
Laboratuvar
Uygulama 1 %10
Alan Calismasi
Derse Ozgii Staj (varsa)
Kiclik Sinavlar/Stiidyo/Kritik
Odev 2 % 20
Projeler
Rapor
Seminer
Ara Sinavlar/Ara Jiri 1 % 30
Genel Sinav/Final Jiri 1 % 40
Toplam % 100
Yaniyil ici Calismalarinin Basari Notu Katkisi % 50
Yaniyill Sonu Calismalarinin Basari Notuna Katkisi % 50
Toplam % 100
Kurs Kategorisi
Temel Meslek Dersleri X
Uzmanlik/Alan Dersleri
Destek Dersleri
Iletisim ve Yoénetim Becerileri Dersleri
Aktarilabilir Beceri Dersleri

Dersin Ogrenim Ciktilarinin Program Yeterlilikleri ile ligkisi

No Program Yeterlilikleri / Ciktilan

Katki Diizeyi

1/2(3[4]5

4




Elektronik devre elemanlarin temel islevlerini bilir.
2 Elektronik devre elemanlarin tek tek veya birlikte kullanildigi durumlardaki
elektronik devreleri tasarlayabilir.
Elektronik devrelerde ve sistemlerde, dlgme tekniklerini kullanarak gerekli
3 | cihaz ve dlcim metotlarini da kullanarak, hata ve ariza belirleyip, gerekli | X
donanim saglandiginda bunlar giderir.
4 Edinilen teorik ve pratik bilgileri, karsilasilan olasi sorunlarda neden sonug X
iliskisi icinde kullanarak ¢6ziim Uretebilir.
5 Algoritmik disilince yapisina sahip olur ve bu baglamda plan/program X
yapabilir.
6 Sanayi ve hizmet sektoériindeki ilgili strecleri yerinde inceleyerek uygulama X
becerisi kazanir.
7 Bilgisayar destekli ¢izim ve alani ile ilgili similasyon programlarn kullanarak X
tasarim yapma ve mesleki plan ve projelerin cizimlerini gerceklestirebilir.
8 Matematik ve fizik gibi temel bilim dallarinda Elektronik Teknolojisi alani ile X
ilgili yeterli bilgi altyapisina sahip olur.
9 Elektronik Teknolojisi ile ilgili konularda girisimcilik faaliyetlerine bulunabilme X
bilgi ve becerisine sahiptir.
Alaninda edindigi temel diizeydeki bilgi ve becerileri kullanarak, verileri
10 | yorumlayabilme ve dederlendirebilme, sorunlar tanimlayabilme, ¢o6zim X
Onerileri gelistirebilme becerilerine sahip olur.
Elektronik sistem ve bilesenler icin anahtar sozciikler ile arastirma
11 yapabilecek diizeyde Ingilizce dil bilgisine sahip olabilme, katalog verilerini X
anlayarak malzeme davranigini anlayabilme ve segimine karar verebilme
becerisine sahiptir.
Bireysel calismada karar verebilme, takim calismasinda inisiyatif alabilme,
12 A . L L2 L X
koordineli ve uyumlu calisabilme bilgi ve becerisine sahiptir.
Cevre koruma, insan haklar, kalite ve meslek etigi bilincine ve etigi
13 | konularinda edinilmis olan temel bilgileri calisma hayatina tasiyarak | X
uygulayabilir.
Yasam boyu 6grenmenin gerekliligi ile bilim ve teknolojideki gelismeleri takip
14 AR . - X
etme ve bilgilerini devaml glncel tutabilir.
15 Bilisim ve iletisim teknolojilerini mesleginin hemen her alaninda kullanabilir X
ve gelisen teknolojiye uyum sadlayabilir.
*1 En disuk, 2 Dustik, 3 Orta, 4 Yiiksek, 5 Cok yiiksek
AKTS/Is Yiikii Tablosu
.. Siiresi Toplam
Aktiviteler Sayi (Saat) is Yiikii
Ders saati (Sinav haftasi dahildir: 16 x toplam ders saati) 16 2 32
Laboratuvar
Uygulama 16 1 16
Derse Ozgii Staj
Alan Calismasi
Sinif Digl Ders Caligma Siiresi 16 2 32
Sunum/Seminer Hazirlama 1 5 5
Projeler
Raporlar
Odevler 2 8 16
Kiiclik Sinavlar/Stiidyo Kritigi
Ara Sinavlara/Ara Jiriye Hazirlanma Siresi 1 4 4
Genel Sinava/Genel Jiriye Hazirlanma Siiresi 1 15 15
Toplam Is Yiikii (120/30 = 4) 120




